DVD2DIVX

1. Įvadas. Įrankių parengimas.

Didžiulis paskutiniu metu atsiradusių kreivų ripų skaičius, visapimančios rusakalbės medžiagos apie DVD į DivX konvertavimą nebuvimas ir padaugėję klausimai apie konvertavimą privertė mane pradėti rašyti šitą straipsnį. Pagrindinis jo tikslas - nukreipti naujokus teisinga linkme, paaiškinti pagrindinius konvertavimo etapus, pateikti reikalingų įrankių sąrašą ir, žinoma, apsaugoti nuo dažniausiai pasitaikančių klaidų. Tikiuosi, kad skaitytojui neprireiks jokių šios srities išankstinių žinių, o naujokai galės juo pasinaudoti kaip žinynu.

Ir taip, pradžiai pasirinkime įrankius. Pastaruoju metu jų atsirado nesuskaitoma daugybė, kai kurie iš jų leidžia gauti DivX iš DVD disko tiesiog dviem pelės spragtelėjimais, bet jie ne mums, mūsų uždavinys padaryti teisingą ripą, o tam, vis dėl to, būtina, kad procesą valdytų žmogus, tokiame svarbiame darbe negalima pasitikėti mašina... Pagrindiniu darbiniu įrankiu mes pasirinksime programą Gordian Knot http://gordianknot.sourceforge.net/ , kuri ne tik užsitarnavo geriausių specialistų pasitikėjimą, bet ji ir kuriama yra jiems betarpiškai dalyvaujant. Straipsnio rašymo metu išėjo GKnot v. 0.28.5, kuriame yra visavertis kodekų DivX 3.11, XviD, DivX 5.0.5 palaikymas. (Vert. pastaba. Šiuo metu, 2004 m. sausis, išleista GKnot 0.28.7 versija ir DivX 5.1.1 versija) Reikia pažymėti, kad nuo 0.28 versijos GKnot platinamas pagal GPL licenciją. T. y., jis yra visiškai nemokamas, prieinamas atsisiuntimui (tame tarpe ir su išeities tekstais), o jo programavimu užsiima entuziastų grupė. Mums prireiks atsisiųsti ir įdiegti šiuos paketus:

- Gordian Knot Codec Pack http://prdownloads.sourceforge.net/gordianknot/GordianKnot.CodecPack.1

.4.exe?download - pilnas kodekų, kurių mums gali prireikti bylos kodavimo į DivX metu, paketas (straipsnio rašymo metu jis yra 1.4 versijos). (Vert. pastaba. Šiuo metu, 2004 m. sausis, išleista Gordian Knot Codec Pack 1.6 versija)

- Gordian Knot Rip Pack http://prdownloads.sourceforge.net/gordianknot/GordianKnot.RipPack.0.2

8.5.Setup.exe?download - įrankių paketas (įskaitant ir patį GKnot), kurių prireiks DVD įDivX konvertavimo metu.

Gordian Knot Codec Pack įdiegimo eigoje bus nuosekliai įdiegti jūsų pasirinkti kodekai. Prieš paketo įdiegimą primygtinai rekomenduojame pašalinti prieš tai įdiegtus kodekus ir filtrus (DivX, XviD, ffdshow ir kt.) ir įdiegti visus kodekus iš paketo. Įdiegimo proceso metu gali iškilti visa eilė klausimų, į kuriuos reikia atsakyti teigiamai.

Įdiegiant Gordian Knot Rip Pack klausimų bus užduota mažiau, bet į juos irgi reikia atsakyti teigiamai. O štai jau po paketo įdiegimo būtina atlikti tam tikrus šamaniškus veiksmus: paleisti programas Nandub ir VirtualDubMod (Start -> Programs -> Gordian Knot -> Apps) ir paspausti \"Ok\" visuose languose, kurie gali pasirodyti po paleidimo.

Dabar galime paleisti programą Gordian Knot (Start -> Programs -> Gordian Knot). Iš karto po paleidimo pamatysime programos darbinį langą (1).

Einame iš karto į kortelę Options ir pradedame nustatymus. Kodavimui mes naudosime kodeką DivX 5.0.5, todėl suderinsime numatytuosius jo nustatymus pirmam praėjimui, n-tąjam praėjimui ir titrų kodavimui. Tam yra mygtukai First Pass, Nth Pass ir Credits (2).

Pradžiai suderiname pirmąjį praėjimą. (Vert. pastaba. Jeigu naudojate naujesnę DivX 5.1.1 versiją kai kurie nustatymai ir dialogo langai skirsis nuo čia aprašytųjų, bet esminiai nustatymo principai išlieka tokie patys) (3).

Pirmoje pasirodžiusio lango kortelėje kažko ypatingo keisti neprireiks. GKnot bitreitą pateikia atskirą kiekvienam filmui automatiškai. Taigi vienintelis dalykas, ką mes privalome padaryti šioje kortelėje - uždėti paukščiuką Write MV file, kurio įjungimas pagreitins sekančius praėjimus (4).

Po to pereiname į kortelę General Parameters. Psichovizualinio modelio įjungimas (Psychovisual Enhancement) leidžia sutaupyti bitų srityse, kurių neįžiūri žmogaus akys. Rekomenduojama nustatyti modelį Light filmams su dideliu bitreitu (2 CD ir daugiau), o modelį Normal filmams su mažu bitreitu (1 CD) (5).

Taip pat verta įsitikinti, kad krentančiame sąraše Perfomance/quality pasirinktas punktas Slowest. Visus kitus šios kortelės nustatymus paliksime tokius kokie yra (6).

Dabar pereiname į kortelę Profiles. Čia pirmiausia būtina nuimti paukščiuką Choose your profile, po kurio nuėmimo tampa prieinamos nuostatos MPEG4 Tools, kuriose būtina pažymėti punktus Use GMC ir Use Bidirectional Encoding (7).

Dabar, išsaugoti nuostatoms kaip numatytoms, spaudžiame OK. Spaudžiame mygtuką Nth Pass, nustatyti numatytąsias parinktis sekantiems praėjimams. Analogiškame lange reikia pasitikrinti ar visos nuostatos sutampa su tomis, kurias padarėte pirmam praėjimui. Titrams rekomenduojama palikti numatytas reikšmes: 1-pass quality based veikseną su kokybės rodikliu 20. Reikia pažymėti, kad kuo yra didesnis kokybės rodiklio skaičius, tuo blogesnė titrų kodavimo kokybė.

Visi šie nustatymai, kuriuos dabar atlikote, bus naudojami kiekvienam kodavimui, kurį darysite. Nors, žinoma, jūs visada juos galite pakeisti prieš eilinio filmo kodavimą.

Štai ir viskas, visi nustatymai padaryti ir instrumentas parengtas darbui. Važiuojame toliau...

2. Pirmas etapas. Iškodavimas ir DVD turinio perkėlimas į kietą diską.

Kaip visi jau žino (o kas nežino gali pasiskaityti PC-DVD Faq ir sužinoti), DVD diskai turi kelis apsaugos lygius, kurie būna įdėti į patį formatą. Todėl dirbti su informacija tiesiai iš DVD disko greičiausiai nepavyks. Mums teks iškoduoti diską ir perkelti jo turinį į savo kompiuterio kietąjį diską (diską "nuripinti"Mirkt.

Iš principo, DVD diskų ripinimo programų pasirinkimas yra didžiulis, kiekviena iš jų turi savo pliusų ir minusų, bet patys stabiliausi rezultatai gaunami naudojant programą DVDDecrypter http://www.dvddecrypter.com/ . Kaip tik ją aš ir rekomenduosiu naudoti. Taigi, paleidžiame GKnot ir pereiname į kortelę Ripping, surandame mygtuką DVDDecrypter ir ją paspaudžiame. Pasileidžia programa DVD Decrypter (8).

Įsitikinsime, kad programa dirba IFO veiksenoje, dėl to meniu Mode turi būti pažymėtas punktas IFO. Programa savarankiškai autorizuoja diską ir nustato failus, kurias būtina ripinti (tikiuosi jūs žinote, kad diske be pačio filmo dar yra ir papildomų duomenų, tokių kaip reklaminiai klipai, meniu ir pan., jų ripinti nėra reikalo). Tokiu būdu Input panelyje atsiras pažymėtas PGC (Programm Chain), kurio ilgis turi sutapti su filmo trukme.

Neatidėliodami vėlesniam laikui, iš karto apsispręsime dėl srautų, tam pereisime į kortelę Stream Processing. Čia mes matome srautų sąrašą, tarp kurių yra video bei subtitrų srautai ir skirtingų kalbų audio srautai. Visų pirma mus domina audio srautai. Kiekvienam srautui yra priskirtas identifikatorius, čia 0x80 atitinka srautą Nr. 1, 0x81 - srautą Nr. 2 ir t. t. Pasirinkite reikalingą garso takelį ir įsiminkite (o geriausiai užsirašykite) jo numerį, jo mums prireiks vėliau (9).

Dabar pasirenkame katalogą failų išsaugojimui, tam, srityje Destination, spaudžiame mygtuką su aplanko ženkliuku ir nurodome katalogą (10).

Iš principo tai ir viskas, šio etapo visi būtini parengiamieji veiksmai atlikti, galima paleisti ripinimo procesą. Tam spaudžiame didelį mygtuką Decrypt ir laukiame proceso pabaigos (11).

Ripinimo procesas gali užtrukti iki 40 minučių, tai priklauso nuo jūsų DVD įrenginio ir kieto disko greičio, o taip pat nuo VOB failų skaičiaus. Po to, kai DVD disko turinys iššifruotas ir guli jūsų kietąjame diske, pats laikas pradėti filmo perdarymą į DivX.

3. Antras etapas. d2v-projekto sukūrimas, garso iškirpimas.

Šiame etape mūsų įrankiu bus DVD2AVI http://arbor.ee.ntu.edu.tw/~jackei/dvd2avi/ programa, kaip ir DVDDecrypter, įeinanti į Gordian Knot Rip Pack paketo sudėtį. Paleisti DVD2AVI galima paspaudžiant to paties pavadinimo mygtuką iš GKnot programos Ripping kortelės.

Iškarto po paleidimo reikia atidaryti nuripintus VOB failus, tam pasinaudojame meniu File -> Open, arba spaudžiame klavišą F3 ir pasirenkame reikalingus failus. Iš principo, pakanka nurodyti tik pirmą VOB, likę bus įkelti automatiškai (12).

Sekančiu mūsų žingsniu bus nustatyti filmo, su kuriuo turime reikalą, tipą. Visų pirma, nueikime į meniu Video ir nustatykime Field Operation į None. Po to paleidžiame peržiūrą iš meniu Option -> Preview arba paspausdami klavišą F5. Praėjus kelioms minutėms, stabdome peržiūrą paspausdami klavišą Esc ir kreipiame dėmesį į dešinėje atsiradusį langą Information (13).

Čia yra du svarbūs parametrai, kuriuos reikia įsiminti (geriausia užsirašyti). Pirmas parametras - Aspect Ratio, jis gali turėti reikšmę 16:9 arba 4:3. Antras svarbus parametras yra Frame Type, jis gali būti Progressive arba Interlaced. Nors DVD2AVI dėl šito parametro kartais suklysta, bet patyrusi akis interleisinę medžiagą atskirs iš karto. Šitų parametrų žinojimas mums būs reikalingas ateityje.

Dabar atkreipkime dėmesį į parametrą Frame Rate.

Jeigu Frame Rate = 25.000 fps, tai mes turime reikalą su PAL išeitine medžiaga. Prie to pačio, jeigu Frame Type turi reikšmę Interlaced, iš naujo paleiskite peržiūrą (F5) ir gerai įsižiūrėkite į vaizdą ir stebėkite ar yra juodų horizontalių linijų. Jeigu linijų nėra, vadinasi DVD2AVI nustatydama Frame Type suklydo, iš tikrųjų išeities medžiaga yra Progressive, o mes galime pereiti prie sekančio žingsnio. Jeigu juodos linijos vis dėlto yra, pabandykite pasirinkti punktą Swap Field Order iš meniu Video -> Field Operation ir pakartotinai paleisti peržiūrą (F5). Jeigu įjungus Swap Field Order juodos linijos dingo - einame prie sekančio žingsnio, jeigu atsikratyti jų nepavyko - gražiname None iš meniu Video -> Field Operation.

Jeigu Frame Rate = 20.000 fps, tai mes vėl turime reikalų su PAL išeitine medžiaga, bet meniu Video -> Field Operation pas mus nurodytas punktas Forced Film (nors aš jums sakiau gražinti jį į None!). Gauti teisingam rezultatui jums būtina pasirinkti punktą None iš meniu Video -> Field Operation.

Jeigu Frame Rate = 29.970 fps, paleidžiame peržiūrą (F5) porai minučių dar kartą ir žiūrime į Video Type parametrą, jeigu jis yra FILM su reikšme didesne arba lygia 95%, būtina suaktyvinti funkciją Forced FILM iš meniu Video -> Field Operation. Priešingu atveju, ateityje jums reikės atlikti atlikti atbulinio perdirbimo IVTC operaciją, kurios atlikimo eiga bus aprašyta žemiau (kad nepamirštumėme, pasižymėkime, kad ją būtina atlikti).

Reikšmė Frame Rate = 23.976 fps rodo tai, kad yra suaktyvinta funkcija Forced FILM išeities NTSC medžiagai. Čia, jeigu Video Type turi reikšmę FILM arba FILM su reikšme 95% arba didesne, viską paliekame kaip yra ir einame į sekantį žingsnį. Jeigu procentinė išraiška mažesnė arba Video Type yra NTSC, tada jums reikia pasirinkti None iš meniu Video -> Field Operation ir ateityje atlikti atbulinio perdirbimo IVTC operaciją, kad nepamirštumėte, pasižymėkite apie tai (paaiškinimai kaip tai daroma bus pateikti žemiau, kai tam ateis laikas) (14).

Pagaliau, užbaigti vaizdo parametrų nustatymams, patikrinkime, kad meniu Video -> Color Space nurodytas punktas YUV 4:2:2, kadangi video duomenys turi likti šiame formate siekiant užtikrinti jų greitą ir neklaidingą apdorojimą (15).

Kitu mūsų žingsniu bus reikalingų parametrų nustatymas gauti garsui iš VOB failų. Iš karto pastebėsiu, kad interneto bendruomenėje šitų parametrų nustatymui nėra nusistovėjusių griežtų rekomendacijų: vieni žinynai rekomenduoja nekeisti numatytų nuostatų, kiti - atvirkščiai, rekomenduoja jas keisti. Asmeniškai aš esu linkęs tikėti pastaraisiais, kadangi jų sukūrime dalyvavo pasitikėjimo nusipelnantys specialistai. Kaip tik jų rekomendacijas toliau aš ir išdėstysiu.

Taigi, imamės garso iškirpimo parametrų nustatymo. Pirmiausia iš meniu Audio -> Track Number pasirenkame garso takelio, kurį norime gauti iš VOB failo, numerį, ir kurį, iš esmės, ir turės mūsų filmas. Kaip jūs pamenate, pirmame etape, DVD disko ripinimo metu, mes žiūrėjome į srautų skyrių ir pagal pavadinimą nustatėme mums reikalingo garso takelio numerį. Jeigu kažką praleidote ir nežinote koks garso takelis jums reikalingas - žvilgtelėkite į failą "VTC_0x - Stream Information.txt", kuris yra tame pačiame kataloge kaip ir VOB failai ir pagal pavadinimą bei formatą pasirinkite reikalingą takelį, turėdami galvoje, kad 0x80 atitinka takelį Nr. 1, 0x81 takelį Nr. 2 ir t. t (16).

Po to patikriname, kad meniu Audio -> Dolby Digital Decode -> Dynamic Range Control būtų nurodytas ręžimas Normal. O meniu Audio -> 48 -> 44.1KHz pasirinktas punktas Off. Dabar pasirenkame punktą Audio -> Normalization ir pasirodžiusiame dialoge pažymime langelį, esantį dešiniame viršutiniame kampe, o šliaužiklį Volume nustatome į reikšmę 80 (17).

Dabar turime apsispręsti kokį garsą norime turėti: stereo ar AC3. Stereo garsui reikia pasirinkti punktą Decode to WAV (AC3, LPCM) iš meniu Audio -> Output Method. Arba punktą Demux (AC3, MPA, DTS) iš to paties meniu Audio -> Output Method gauti garsui AC3 formatu (18).

Šiuo visų parametrų nustatymas užbaigtas ir galima išsaugoti savo d2v projektą, kartu iškerpant garso takelį. Tam pasirenkame meniu punktą File -> Save Project (arba paprasčiausiai paspaudžiame F4) ir nurodome d2v failo pavadinimą.

Išsaugojus projektą gausime d2v failą ir, priklausomai nuo nurodytų parinkčių, garso takelio failą wav arba ac3 formatu. Bet tik neištrinkite vob failų, jie dar bus reikalingi. Ir bendrai, rekomenduoju jų netrinti iki tol, kol DivX filmas nebus pilnai sukurtas.

4. Trečias etapas. Garso takelio apdorojimas.

Dėl trečio etapo yra dvi nuomonės. Pirmos esmė yra tame, kad po d2v projekto sukūrimo reikia iš karto pereiti prie vaizdo kodavimo įparametrų parinkimo, kadangi šiuo atveju galima "pažaisti" su įvairiais parametrais ir išrinkti optimalias garso takelio kodavimo nuostatas taip, kad garso apimtis neatimtų brangių megabaitų iš vaizdo. Bet, kadangi neįmanoma, nors ir žinant kodavimo parametrus, pakankamai tiksliai nuspėti garso takelio apimtį, tų pačių megabaitų praradimas vistiek yra neišvengiamas.

Pagal antrą nuomonę, sukūrus d2v projektą būtina suspausti garsą ir tik po to pereiti prie vaizdo apdorojimo. Asmeniškai aš linkstu prie antro principo, kadangi filmus žiūriu ne su tokia aparatūra, kuria galima atskirti vidutinišką garsą nuo puikaus, o parametrai, prie kurių garsas neatrodys siaubingas, nors ir esant minimaliam dydžiui, man yra žinomi. (Vert. pastaba. Branginantiems savo laiką ir nenorintiems resamplinti garso, o tik perkoduoti jį į mp3 formatą, galime patarti garso perkodavimo darbą palikti Gordian Knotui. Tam ankstesniame dialoge nurodykite Demux all Tracks (AC3, MPA, DTS), o paskutiniame etape kortelėje Audio1 reikės kaip išeitinį garso takelį pasirinkti sugeneruotą .ac3 failą, nurodyti formatą MP3 Constant Bitrate ir uždėti paukščiuką Finaly Mux.)

Stereo garso apdorojimas

Taigi, jeigu, sukurdami d2v projektą, mes nurodėme parinktį iškoduoti garso takelį į WAV failą, tai tame pačiame kataloge, kuriame yra išsaugotas mūsų d2v failas, turi atsirasti ir wav failas, turintis garsą. Šito failo pavadinimas yra pakankamai ilgas, kažkas tai panašaus į tokį: \"kp AC3 T01 3_2ch 448Kbps 48KHz.wav\". Į patį failo pavadinimą DVD2AVI įrašė visus pagrindinius parametrus.

Mūsų pagrindiniu uždaviniu dabar tampa šito wav failo konvertavimas į mp3 formatą. Tam pasinaudosime programa Lame http://www.mp3dev.org/ , kurios naujausią versiją reikia atsisiųsti ir išpakuoti. Į šito koduotojo standartinį komplektą neįeina jokios grafinės aplinkos, todėl jums teks naudoti Lame iš komandinės eilutės, arba atsisiųsti vieną iš grafinių aplinkų Lame\'i, pavyzdžiui, RazorLame http://www.dors.de/razorlame/ , kurią taip pat reikia išarchyvuoti.

Taigi, paleidžiame RazorLame ir, paspausdami valdymo juostos mygtuką Add, bei nurodydami failo vietą, įdedame į sąrašą savo wav failą su garso takeliu (19).

Įdėjus garso failą, garso kodavimo parametrams nurodyti, spaudžiame valdymo juostos mygtuką LAME. Po šito veiksmo atsidaro langas LAME Options, kuriame iš karto einame į kortelę Expert. Uždedame paukščiuką Only use custom options. O eilutėje Custom options įrašome tokį įrašą \"--abr&nbsp96&nbsp-h&nbsp--nspsytune&nbsp--athty

pe&nbsp2&nbsp--lowpass&nbsp16&nbsp--ns-bass&nbsp-8

&nbsp--resample 44.1\" (20).

Iš esmės, varijavimui čia yra tik vienas parametras - duomenų srautas, mes pasirinkome jį 96 kbit/s, kai kas jį pasirenka lygų 112 arba net 128 kbit/s. Asmeniškai mane 96 kbit/s srautas pilnai tenkina, gaunama mažiausia apimtis, esant kokybei, su mano aparatūra, nesiskiriančiai nuo 112 kbit/s. Tiesa, atskirais atvejais, kai yra svarbus kiekvienas kilobaitas sutaupytas vaizdo naudai, galima padaryti ir 64 kbit/s. Reziumuojant, nedarykite bitreito mažesnio už 64 ir neužkelkite daugiau 128, vidutiniškai stenkitės laikytis 96 kbit/s. Leidžiamos bitreito reikšmės yra: 64, 80, 96, 112 ir 128 kbit/s.

Taip pat pažymėsiu, kad parametru \"--resample 44.1\" mes perdarome diskretizacijos dažnį į 44.1 kHz. Tarp kitko, orginalus diskretizacijos dažnis yra įrašytas failo pavadinime, pavyzdžiui, failo \"kp AC3 T01 3_2ch 448Kbps 48KHz.wav\" - diskretizacijos dažnis yra 48 kHz. Tai va, kai kas kalba, kad tam tikrais atvejais keičiant diskretizacijos dažnį gali išsisinchronizuoti garsas ir vaizdas ir rekomenduoja palikti orginalų dažnį, bet asmeniškai aš niekada su tokia problema nesusidūriau ir visada atlieku "resample", kas leidžia pasiekti aukštesnę garso kokybę esant tai pačiai duomenų apimčiai.

Prie kitų parametrų galite nesustoti, jų rinkinys yra sudarytas daugelio žmonių ilgų bandymų išdavoje ir, daugeliu atveju, yra optimalus koduojant filmų garso takelius.

Taigi, nurodę garso takelio kodavimo parametrus, jiems patvirtinti ir uždaryti nustatymų langams, spaudžiame OK. Pradėti kodavimui įrankių panelyje spaudžiame mygtuką Encode. Jeigu tai yra pirmas kartas kai jūs paleidžiate kodavimo procesą, RazorLame paprašys jūsų nurodyti kur yra programa lame(21).

Pasibaigus kodavimo procesui, tame pačiame kataloge, kuriame yra išeities wav failas, atsiras mp3 failas, turintis analogišką vardą kaip ir išeities failas. Tuo trečias etapas baigtas ir galima pereiti prie sekančio.

AC3 garso apdorojimas

Jeigu d2v projekto sukūrimo metu jūs nusprendėte, kad jums būtinas ac3 garsas ir pasirinkote Demux, tai tame pačiame kataloge kuriame yra d2v failas atsiranda failas su plėtiniu .ac3. Failo varde, be jūsų pasiūlyto projekto pavadinimo, yra įdedama pagrindinė informacija apie failą, pavyzdžiui, \"kp AC3 T01 3_2ch 448Kbps DELAY 333ms.ac3\". Kaip jau buvo minėta, failo pavadinime yra informacija apie bitreitą, aukščiau paminėtame pavyzdyje bitreitas yra 448 kbit/s, kas, mano požiūriu, yra per daug, perdarę garso takelį su žemesniu bitreitu, mes galėsime laimėti vietos vaizdui.

Tenka apgailestauti, kad įeinanti į Gordian Knot Rip Pack paketą ac3 garso apdorojimo programa BeSweet, perkoduojant garso takelį su sumažintu bitreitu išveda žymiai sutylintą garsą, todėl mums ji netinka. Asmeniškai aš jums rekomenduoju naudotis programa Sonic Foundry Soft Encode http://www.sonicfoundry.com/SoftEncode/default.html , kurios vienintelis trūkumas yra tai, kad ji yra mokama. Laikykime, kad jūs vienokiu ar kitokiu būdu įveikėte šitą pagrindinį jos trūkumą ir turite darbingą šios programos versiją.

Taigi, paleidžiame Soft Encode ir meniu File -> Open pagalba atidarome savo ac3 failą, kuriame yra garso takelis. ac3 garso atidarymo procesas yra pakankamai ilgas ir jam pasibaigus programos darbiniame lange pamatysime kiekvieno iš 6 garso kanalų grafinį atvaizdavimą(22).

Kai išeities failas atsidarys, meniu Options pasirenkame punktą Encode Settings..., ko pasėkoje ekrane atsiras to paties pavadinimo langas. Vienintelis parametras, kurį šitame lange mums reikės pakeisti yra Data rate, kitų parametrų aš rekomenduoju neliesti ir palikti reikšmes tokias, kokios yra. Pasirenkant bitreitą rekomenduoju nesirinkti jo žemesnio už 320 (kitaip žymiai pablogės kokybė) ir nepriartėti prie 448 kbit/s (o tai kam iš viso pradedame perkodavimą, juk orginalas ir yra 448 kbit/s). Taigi, rinktis lieka tik iš dviejų variantų 320 arba 384 kbit/s, pavyzdžiui, mano ausis su mano aparatūra silpnai pagauna skirtumą tarp šitų dydžių, todėl aš, paprastai, pasirenku 320 kbit/s, šitaip sutaupydamas vietos vaizdui(23).

Nustačius garso kodavimo parametrus, pradedame perkodavimą, pasirinkdami iš meniu File punktą Save As..., nurodydami failo vardą ir teigiamai atsakydami į programos klausimą apie tai, kad failo perkodavimas jį įtakos ir ar norime pradėti perkodavimo procesą. Pats perkodavimo procesas užtruks gana ilgai, o jam pasibaigus turėsime ac3 failą su sumažintu bitreitu ir to pasekmėje mažesnio dydžio. Dabar galime pereiti prie sekančio etapo.

5. Ketvirtas etapas. Pirminis vaizdo parametrų nustatymas.

Paleidžiame Gordian Knot ir iškart kreipiame dėmesį į dešinį apatinį kampą, į sritį Save. Čia yra 8 išsaugojimų sąrašas, kurie leidžia įsiminti pasirinktas nuostatas, kad ateityje galima būtų grįžti prie tų parametrų, kuriuos buvome pasirinkę kokiam nors filmui. Iškrentančiame sąraše pasirenkame laisvą išsaugojimo eilutę ir, paspausdami mygtuką Rename, ją pervardiname taip, kad būtų aišku su kokiu filmu ji turi ryšį(24).

Paspausdami mygtuką kairiame apatiniame kampe Open atidarome savo d2v projektą(25).

Atidarius projektą, sekančioje srityje Frames automatiškai bus įrašytas atitinkamas filmo kadrų skaičius ir jo fps (kadrų per sekundę). Jeigu FPS = 29.970 ir pas jus pažymėta, kad būtina atlikti atbulinio perdirbimo IVTC, tai krentančiame sąraše fps reikšmę nurodykite 23.976 (tuo pačiu metu kadrų skaičius aukščiau esančiame langelyje bus automatiškai perskaičiuotas). Jeigu krentantis FPS sąrašas yra tuščias, reiškia, kad kažką sukreivojome sukurdami d2v projektą ir jums reikia grįžti į antrą etapą ir viską pakartoti, tik žymiai atidžiau. Visais kitais atvejais (FPS=25.00 arba fps=23.976) galima tęsti.

Taip pat, atidarius projektą, pasirodys langas su filmo vieno iš kadrų vaizdu, perkelkite jį į antrą planą, bet neuždarykite!

Dabar pereikime į kortelę Bitrate ir pradėkime parametrų, susijusių su filmo bitreito apskaičiavimu, patikrinimą ir nustatymą. Visų pirma įsitikinkime, kad srityje Mode pasirinktas punktas Calculate Average Bitrate, šita veiksena leidžia išskaičiuoti filmo bitreitą, kad gautume užsiduoto dydžio failą(26).

Po to, srityje Codec pasirenkame kodeką, kurį mes naudosime suspaudimui. Rekomenduoju, net primygtinai patariu pasirinkti kodeką DivX 5. Kaip tik jo pavyzdžiu bus paremtas mūsų tolimesnis pasakojimas. (Vert. pastaba. Su šia straipsnio autoriaus rekomendacija galima būtų nesutikti. Daugelio specialistų nuomone Atviro kodo principu sukurtas kodekas XviD pateikia geresnius rezultatus ir yra žymiai greitesnis. Be to, jį naudoti galite legaliai, nes jis yra nemokamas, laisvai platinamas internete, pageidaujantys gali atsisųsti išeities kodą ir patys jį patobulinti)(27).

Dabar pereiname prie pageidaujamos filmo apimpties pasirinkimo. Visų pirma, srityje Total Size iš krentančio sąrašo pasirenkame CD ruošinio dydį. Jeigu tai nėra ypatingas atvejis, jis, žinoma, bus 700 MB. Paskui spaudžiame mygtuką, atitinkantį mūsų filmo diskų skaičių, paprastai 1 arba 2 CD. Kelių diskų atveju pažymime paukščiuku Split final file into CDs, kad, pasibaigus kodavimui, automatiškai failas būtų suskaidytas (28).

Skyriuje(uose) Audio mes nurodome garso takelių failą(us), kuriuos turės mūsų filmas. Taip, srityje Audio A, spaudžiame mygtuką Select ir pasirenkame savo anksčiau paruoštą garso failą. Tuo pačiu, automatiškai pasižymės punktas Size, o įvedimo eilutėse KB ir MB įsirašys mūsų garso failo dydis atitinkamai kilobaitais ir megabaitais. Kadangi mūsų failas turės tik vieną garso takelį, srityje Audio B turi būti parinktas punktas Size su dydžiu 0 (29).

Ryšium su tuo, kad faile, turinčiame audio ir video duomenis, būtina skirti vietos informacijos apie audio ir video duomenų sinchronizaciją saugojimui, mes turime nurodyti garso takelio tipą teisingam apimties, reikalingos informacijai apie sinchronizaciją, išskyrimui. Tam, srityje Interleaving & AVI-Overhead, pasirenkame punktą, atitinkantį failo garso takelių skaičių ir tipą. Vienam mp3 takeliui: 1x vbr-mp3, vienam ac3 takeliui: 1x ac3/ mp3. Taip pat reikia pažymėti, kad ac3 garso atveju mes turime galimybę užsiduoti kadrų skaičių, po kurių būtina sinchronizuoti garsą ir vaizdą, šio skaičiaus didinimas mažina informacijos apie sinchronizaciją apimtį, bet neverta jo užsiduoti didesnio nei 3-4 kadrai, kadangi tai gali iššaukti mikčiojantį garsą arba vaizdo trūkčiojimą. Nepamirštame taip pat pažymėti Calculate Frame-Overhead (30).

Štai dabar visi parametrai, įtakojantys bitreitą, įvesti ir srityje Video galime stebėti video srauto bitreito reikšmę. Pastebėsiu, kad nuo šiol įtakoti bitreitą mes galėsime tik arba mažindami garso takelio failo dydį perkoduodami jį mažesniu bitreitu, arba didindami filmo užimamų diskų skaičių (31).

Toliau, pereiname į kortelę Resolution. Čia iš karto kreipiame dėmesį į sritis Input Resolution ir Input Pixel Aspect Ratio. Pirmoji sritis leidžia nurodyti TV sistemą (PAL arba NTSC), šitą parametrą mes išsiaiškinome d2v projekto kūrimo etape (jeigu pamiršote arba neužsirašėte, kreipkitės į tekstinį failą Stream Information.txt, kuris buvo sukurtas tame pačiame etape, jame yra įrašyta videosrauto TV sistema). Srityje Input Pixel Aspect Ratio parenkame kraštinių santykį, kurį taip pat mums pateikė programa DVD2AVI (16:9 arba 4:3) (32).

Ir pereiname prie delikatesnio dalyko - vaizdo juodų juostų apipjaustymo. Pirmąją šios procedūros dalį pavesime kompiuteriui, tam, srityje Crop (before resize!) spaudžiame mygtuką Auto Crop ir palauksime kol peržiūros lange GKnot pervers kelis video kadrus. Pasibaigus automatinio vaizdo ribų nustatymo procedūrai toje pačioje srityje bus automatiškai pasirinktas ręžimas Pixel, o dešinėje esantys laukeliai užsipildys skaičiais, atitinkančiais apipjovimą kairėje, viršuje. dešinėje ir apačioje pagal išdėstymą. Dabar verta patikrinti kaip gerai kompiuteris susidorojo su tuo uždaviniu, tam pereiname į peržiūros langą ir įdėmiai stebime vaizdo kraštus skirtinguose kadruose, geriausiai pačiuose šviesiausiuose. Jeigu kažkur liko juodos juostelės arba nelygūs kadro kraštai - nupjauname jas rodyklėlių, esančių prie apipjovimo langelių su skaičiais, pagalba. Pjaustome negailestingai, siekdami ryškaus stačiakampio kadro, todėl, kad pikseliu daugiau ar pikseliu mažiau - rolės nevaidina, o štai kreivas kadras vėliau rėš akis, o ir prasčiau susispaus. Po to, kai kadras idealiai iškirptas, srityje pasirenkame punktą Smart Crop All, po to vaizdas dar bus šiek tiek apipjautas, siekiant išlaikyti teisingas aukščio ir pločio proporcijas (33).

Dabar pats laikas patikrinti savo darbo rezultatus, tam pereiname į peržiūros langą ir meniu View pažymime punktą Resized. Mes turime pamatyti idealiai apipjaustytą kadrą, be juodų juostų šonuose ir nelygių kraštų (jeigu taip nėra, tai jūs blogai apipjaustėte kadrą) ir, svarbiausia, veidai turi atrodyti natūraliai, t. y. nebūti ištempti arba suploti (jeigu kas nors yra ne taip, reiškia jūs neteisingai nurodėte Input Resolution arba Input Pixel Aspect Ratio) (34).

Dabar pereiname prie vieno iš svarbiausių žingsnių - pirminio filmo dydžio parinkimo. Kodėl svarbiausio? Reikalas tame, kad kiekvienam filmui (o tiksliau kiekvienam konkrečiam filmo suspaudžiamumo laipsniui) ir kiekvienam bitreitui yra tik viena optimali išmatavimų reikšmė. Ir nemanykite, kad kuo didesni matmenys, tuo geresnė paveiksliuko kokybė. Optimalūs matmenys yra skirtingi kiekvienam filmui ir kiekvienam bitreitui. Jeigu parinksime per didelius matmenis, tai ekrane bus daug "kvadratų", jeigu parinksime per mažus, tai mes pasieksime suspaudimo slenkstį, o tie patys rezultatai galėjo būti gauti didesnių išmatavimų paveikslėliui, taip mes tuščiai panaudosime CD ruošinio vietą. Taigi, matmenys turi būti parinkti optimaliai! Kodėl pirminio? Taigi todėl, kad mes dar kol kas nežinome filmo duotos raiškos suspaudžiamumo. Ir visai įmanoma, kad filmas susispaus blogai ir jo matmenis teks imti mažesnius, o gal būt atvirkščiai, spaudžiasi gerai ir galima pasirinkti didesnius matmenis. Suspaudžiamumo laipsnis, tarp kitko, priklauso nuo visos eilės parametrų, tarp kurių yra vaizdo sričių pasikartojamumas iš kadro į kadrą; pikselių, keičiančių savo spalvą sekančiame kadre, skaičius; sričių, susidedančių iš pikselių, kurių spalvų vienos nuo kitos neskiria žmogaus akis, kiekis ir dydis ir daugelio kitų. Bet štai, sužinoti suspaudžiamumo laipsnį neatliekant kodavimo neįmanoma. T. y., sužinoti suspaudžiamumo laipsnį galima tik užkoduojant filmą. O tam, kad užkoduoti filmą, reikia parinkti jo išmatavimus išeinant iš suspaudžiamumo laipsnio. Štai toks užburtas ratas...

Bet užtenka filosofijos, grįžkime prie praktikos. Taigi, mums būtina parinkti savo filmo išmatavimus. Prie to paties, vaizdo atgaminimas kompiuteryje taip pat uždeda tam tikrus apribojimus - tam, kad filmas būtų rodomas be trūkčiojimų, jo plotis turi būti kartotinis 32, o aukštis - 16. Taip yra idealiu atveju. Iš principo nėra kriminalo, jeigu plotis bus kartotinis 16, bet garantijos tokio filmo korektiškam atgaminimui su visomis vaizdo kortomis ir visomis tvarkyklėmis jau nebus, nors tikriausiai jis ir dirbs.

Atkreipiame dėmesį į apatinę kortelės Resolution dalį. Čia mes matome sritį Output Resolution, turinčią informaciją apie video matmenis (Width x Height), pločio ir aukščio (W-Modul ir H-Modul) kartotinius renkantis išmatavimus, būsimo failo aukščio ir pločio santykio paklaidos procentą (Aspect Error, paprastai mažesnis už 2%), o taip pat visą eilę parametrų, nekeliančių mums ypatingo dėmesio (35).

Apačioje yra šliaužiklis, kurio pagalba galima keisti vaizdo matmenis priklausomai nuo užsiduoto aukščio ir pločio santykio (šio santykio keisti aš jums nerekomenduoju). Stumdant šliaužiklį, keičiasi galutinė raiška, kuri atsispindi srityje Output Resolution. Lygiagrečiai persiskaičiuoja parametras Bits/(Pixel*Frame), kuris atvaizduojamas srityje su tokiu pačiu pavadinimu (36).

Kaip tik parametras Bits/(Pixel*Frame) bus mūsų vaizdo kokybės pirmine vertinimo charakteristika. Kaip aš jau sakiau, nežinant suspaudžiamumo laipsnio, negalima parinkti optimalios raiškos, bet empyriniu būdu yra gauti sekantys postulatai:

- Nesumažinkite vaizdo aukščio mažiau nei 256 pikseliai ir nepadidinkite daugiau 400;

- Mažinti Bits/(Pixel*Frame) už 0.17 neverta;

- Koduojant filmą į 1CD laikykitės Bits/(Pixel*Frame) reikšmės apie 0.20;

- Koduojant filmą į 2CD laikykitės Bits/(Pixel*Frame) reikšmės apie 0.27;

- Jeigu, esant protingam aukščiui, Bits/(Pixel*Frame) nepavyksta pakelti virš 0.15, didinkite bitreitą padidindami CD diskų skaičių arba garso takelio dydžio sąskaita;

Taip pat nereikia pamiršti, kad dėl televizoriaus neidealumo, atgaminant TV ekrane 288 aukščio filmą, bet be "kvadratų", kuriuos sukelia Bits/(Pixel*Frame) sumažinimas, jis atrodo geriau, negu tas pats filmas su 384 eilutėmis ir su sumažintu Bits/(Pixel*Frame). Bet nepersistenkite, nes galite peržengti suspaudžiamumo ribą.

Ir, svarbiausia, atminkite - mūsų pasirinkimas yra tik pirminis, mes dar nežinome tikrosios filmo suspaudžiamumo reikšmės. Gali atsitikti taip, kad filmas su Bits/(Pixel*Frame)=0.28 atrodys siaubingai, o gali būti, kad ir esant reikšmei 0.17 atrodys puikiai.

Baigę su pirminiu raiškos parinkimu, pereiname į peržiūros langą. Čia, šliaužiklio pagalba, mums reikia nustatyti titrų pradžios momentą. T. y. momentą, kai kinas jau pasibaigė, o titrai dar neprasidėjo. Paprastai, prieš prasidedant titrams, būna kadras su juodu ekranu, kaip tik į šitą momentą mums ir reikia nustatyti šliaužiklį. Nors, žinoma, juodo ekrano gali ir nebūti, tada būtina paprasčiausiai pagauti titrų pradžios momentą. Nustatę šliaužiklį reikalingoje vietoje, spaudžiame mygtuką Set Credits Start. Tai reikalinga, kaip jau tikriausiai supratote iš ankstesnio pasakojimo, tam, kad titrus (į kuriuos mažai kas kreipia dėmesį) koduoti su sumažintu bitreitu, taip taupant vietą pačiam filmui.

Nustatę titrų pradžios momentą, iš peržiūros lango meniu File iškviečiame komandą Save & Encode. Ekrane atsiras langas \"Save .avs\" (37).

Čia mums reikės nurodyti eilę parametrų, pirmasis iš jų - Resize Filter, kuris reguliuoja glotninimą keičiant vaizdo mastelį. Pagal idėją, GKnot pats pasiūlo optimalų režimą išeinant iš bitreito, bet geriau jį parinkti remiantis savo praktika ir pačiu filmo vaizdu. Bilinijinio filtravimo režimas (Bilinear) sumažina vaizdo ryškumą, lengvai sulygindamas perėjimus, bet padidina vaizdo suspaudimo laipsnį, o taip pat yra greitesnis. Bikubiniai režimai (Soft Bicubic, Neutral Bicubic, Sharp Bicubic) pasižymi aukštesniu perdavimo ryškumu, bet, kaip pasekmė, mažiau glotnina triukšmus, pablogina suspaudžiamumo laipsnį ir prailgina kodavimo laiką. Filtravimo režimas Simple pateikia nekokį rezultatą, bet pasižymi dideliu darbo greičiu. Režimą Lanczos verta pasirinkti esant tik labai mažiems bitreitams. Pradžiai jums patarsiu bilinijinį arba bikubinį neutralų režimą

Sekančiu žingsniu bus deinterleisingas, žinoma, jeigu jis reikalingas (ankstesniuose žingsniuose aš jums liepiau pasižymėti ar jį reikia atlikti). Jeigu deinterleisingas nėra reikalingas, srityje Field Operations pasirenkame punktą None. Jeigu, vis dėlto, reikia atlikti interleisingą, o d2v projekto sukūrimo metu jo pašalinti Swap Field Order būdu nepavyko, reiškia metodas Separate Fields mums netiks (jis yra analogiškas Swap Field Order režimui), metodas Field Deinterlace, kai kuriais atvejais, gali mesti "šešėlį" greitai judantiems objektams, vadinasi rinktis lieka iš Field Deinterlace (no blend), Smart Bob ir TomsMoComp. Šiai dienai bendruomenė dar nepriėjo vieningos nuomonės kuris iš jų yra geresnis ir, mano požiūriu, jie pateikia praktiškai vienodus rezultatus. Esant deinterleisingo būtinybei, aš jums rekomenduoju naudoti metodą Field Deinterlace (no blend).

Ir paskutinis parametras, kurį būtina parinkti - triukšmų filtras (Noise Filter). Filtras būna naudingas tuo atveju, kai šaltinis pasižymi pakankamai stipriu video triukšmo lygiu, bet jis būna kenksmingas esant "švariam" paveikslėliui, kadangi filtro uždėjimas iššaukia pastebimus iškraipymus spalvų perėjimuose. Taip pat reikia pažymėti, kad triukšmų filtro naudojimas stipriai padidina filmo suspaudžiamumą. Jeigu nenorite naudoti filtro - pasirinkite skyriuje Noise Filter punktą None. Jeigu šaltinis pakankamai triukšmingas, pasirinkite punktą Little noise. Naudoti filtrą Medium Noise rekomenduojama tik esant ypač triukšmingam šaltiniui, o naudoti Heavy Noise iš viso nerekomenduojama dėl nepaprastai didelių iškraipymų, kuriuos jis sukelia.

Ir, pagaliau, srityje Trim pasirenkame punktą Both (enc. credits separately), nurodydami būtinumą koduoti patį filmą ir titrus skirtinga kokybe. Bet mygtuko OK kol kas nespaudžiame, o pereiname į sekantį etapą.

6. Penktas etapas. Suspaudžiamumo testas.

Kaip jau kalbėta anksčiau, kiekviena video medžiaga pasižymi tam tikru suspaudžiamumo koeficientu, kuris parodo kiek šita medžiaga gali būti suspausta algoritmo MPEG-4 pagalba. Bet vienintelis būdas gauti šitą koeficientą yra atlikti bandomąjį suspaudimą, kuris užims pakankamai daug laiko. Todėl, įvertinti filmo suspaudžiamumo laipsniui yra atliekamas ne viso filmo ištisinis kodavimas, o tik atskirų, atsitiktinai parinktų jo dalių (paprastai 5%) (38).

Suspaudžiamumo testui atlikti srityje Compressibility Check pažymime Use ir paleidžiame procesą, paspausdami mygtuką Now. Teigiamai atsakius į klausimą, ar tikrai mes norime atlikti suspaudžiamumo testą, prasidės dalies išeities medžiagos bandomasis kodavimas, o ekrane pasirodys langas, atspindintis proceso vykdymo eigą. (Vert. pastaba. Gali ir nepasirodyti, nes VirtualDubMod pasileidžia minimizuotas) (39).

Pasibaigus procesui, visi jo eigą atspindintys langai automatiškai užsidarys, o peržiūros lango antraštėje atsiras užrašas "Compressibility Check: Finish". Dabar savo dėmesį atkreipkime į sritį Bits/(Pixel*Frame), kuri yra apatinėje pagrindinio GKnot lango dalyje. Kaip tik orientuodamiesi šio skyriaus skaičiu, mes pasirinkome pirminį video dydį. Atlikus suspaudžiamumo testą, šiame skyriuje atsiras du nauji skaičiai: apytikris koeficientas, rodantis kiek gerai gali būti suspaustas šitas filmas (3 stulpelis) ir santykis, išreikštas procentais, tarp optimalaus ir parinkto Bits/(Pixel*Frame) (40).

Pateiktame pavyzdyje raiška parinkta tokia, kad Bits/(Pixel*Frame) lygus 0.362, o suspaudžiamumo testas parodė, kad optimali reikšmė bus 0.446, ir šiuo atveju pasirinkta reikšmė sudaro 81.1% nuo optimalios.

Dabar, įvertinant suspaudžiamumo testą, reikia sukoreguoti raišką. Jeigu pasirinkta reikšmė sutampa su optimalia, t. y. procentinis santykis yra lygus 100%, gausite idealų vaizdą. Jeigu santykis viršija 100%, tai jau bus perlenkimas, jūs negausite žymaus vaizdo kokybės pagerėjimo, tuščiai išnaudosite filmo failui skirtą vietą, šiuo atveju būtina padidinti raišką. Procentinis santykis 80-100% intervale duoda labai gerą rezultatą, 60-80% intervalas rodo, kad kokybė bus normali, reikšmės 40-60% intervale kai kuriems filmams yra priimtinos, mažiau 40% naudoti ypač nerekomenduojama, nes bus šlykšti kokybė.

Kaip jau minėta aukščiau, suspaudžiamumo laipsnį įtakoja tokie parametrai, kaip filtravimo metodas keičiant dydį ir triukšmų filtras, bet tam, kad sužinoti kiek pasikeis suspaudžiamumo laipsnis keičiant šiuos parametrus, reikia atlikti pakartotinus suspaudžiamumo testus kaitaliojant reikalingus parametrus(41).

7. Šeštas etapas. Kodavimas.

Taigi, filmo raiška parinkta, galima pradėti pagrindinį kodavimą. Vėl iškviečiame langą \"Save .avs\" iš peržiūros lango meniu File -> Save & Encode. Pasitikriname, kad visi parametrai pasirinkti tokie patys kaip ir atliekant suspaudžiamumo testą, o skyriuje Trim pasirenkame punktą Both (enc. credits separately) tuo nurodydami, kad titrus reikia koduoti atskirai nuo filmo kita kokybe ir prijungti juos prie filmo užbaigus kodavimą (41).

Dabar spaudžiame mygtuką Save &Encode ir pasirodžiusiame dialogo lange nurodome freimserverio (tarnybinio failo, reikalingo kodavimo procesui) vietą ir pavadinimą pagrindiniam filmui ir titrams.

Po to, atsiras DivX Encoding Control Panel dialogo langas, kuriame būtina nurodyti automatinio video kodavimo parametrus ir garso takelio prijungimą (42).

Visų pirma įsitikinkime, kad yra parinktas kelių praėjimų kodavimo režimas, tam viršutiniame jungtukų bloke turi būti padėtas paukščiukas ties punktu Multi Passes. Po to pereiname į kortelę Audio 1 (43).

Patikrinkime, kad eilutėje Audio Source File yra parinktas failas su mūsų garso takeliu. Jungiklių skyriuje pažymime punktą Just Mux, nurodydami, kad garso apdoroti nereikia, o baigus kodavimą jį tik paprasčiausiai prijungti. Dabar atkreipkime dėmesį į skyrelį Delay, čia įrašoma audio srauto delsa lyginant su video srautu. Jeigu d2v projekto sukūrimo metu buvo pasirinktas režimas Decode to WAV, tai delsos laikas buvo automatiškai įvertintas sukuriant wav failą, todėl reikia nurodyti parametrą Delay nulį. Jeigu gauti garsui programoje DVD2AVI buvo naudojamas Demux režimas, tai delsą būtina įvertinti. Išsiaiškinti delsos dydį galima arba pasižiūrėjus į failą \"VTS_0x - Stream Information.txt\", kurį DVDDecrypter rūpestingai patalpino tame pačiame kataloge kaip ir vob failai. Arba paprasčiausiai atkreipti dėmesį į failo pavadinimą, pavyzdžiui, delsa failui \"ssch AC3 T01 3_2ch 192Kbps DELAY 197032ms.ac3\", kaip matosi iš jo pavadinimo, sudaro 197032 ms. Jeigu delsa yra neigiamas skaičius, tai būtina nurodyti delsą be minuso ženklo ir pažymėti punktą negative. Skyriuje Interleaving visas reikšmes paliekame numatytąsias ir pereiname į kortelę DivX 5 (44).

Eilinį kartą patikriname kodeko nustatymų teisingumą pirmam ir sekantiems praėjimams, o taip pat nustatymus titrų kodavimui, tam spaudžiame atitinkamus mygtukus \"First Pass\", \"Nth Pass\" ir \"Credits\". Tai padaryti yra privaloma, kadangi GKnot kontroliuoja šitų mygtukų paspaudimą ir nepažiūrėjus nustatymų neleis tęsti darbo.

Dabar reikėtų apsispręsti dėl kodavimo praėjimų skaičiaus (Number of passes). Kodekas DivX suteikia galimybę koduoti keliais praėjimais ir, teoriškai, kiekvienas sekantis praėjimas turėtų pateikti geresnį rezultatą. Bet, ryšium su tuo, kad kiekvienas praėjimas užtrunka pakankamai ilgai, o kokybės skirtumas iš akies pasidaro nepastebimas jau po kelių praėjimų, yra prasmės apsiriboti 3-4 praėjimais.

Suaktyviname bitreito perskaičiavimo funkciją esant failo dydžio nesutapimui, uždėdami paukščiuką ties \"Re-Calculate Bitrate if needed\". Įjungsime parinktį koduoti titrus su sumažinta kokybe \"Encode Credits at avarage quant\" ir taip pat, esant norui, pakeisime patį kokybės koeficientą. Įjungsime titrų prijungimo užbaigus kodavimą funkciją \"Append Credits (needs 2 x HD-Space)\" ir tarpinių praėjimų failų pašalinimo funkciją \"Delete Intermeadiate Files (1/2 HD-Space)\".

Įdėti užduotims į užduočių eilę spaudžiame mygtuką \"Add Job to Encoding Queue\" ir teigiamai atsakome į klausimą ar norime pradėti kodavimą tiesiog dabar (45).

GKnot automatiškai pereis į kortelę Encoder, kurios viršutinėje dalyje matysime kodavimo užduotis, o apatinėje bus pateikiami vykdymo eigos komentarai. Štai dabar lieka tik laukti kodavimo pabaigos, po kurios gausime užbaigtą avi failą.
